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Programmer avec Scratch 

Echange de messages et variable réponse 
Vidéo à voir  

Demande et affichage d’une réponse : 
https://www.youtube.com/embed/dPipAp_Bwec?rel=0&amp;showinfo=0 

Objectif de la séance 

Utilisation de la variable « réponse » des instructions : « dire » et « demander » 

 

  

Défi Message 1 : 
https://scratch.mit.edu/projects/111699299/#editor 

 

Défi Message 2 : 
https://scratch.mit.edu/projects/111699376/#editor 

 

Défi Message 3 :  
https://scratch.mit.edu/projects/111699506/#editor 

 

Défi Message 4 :  
https://scratch.mit.edu/projects/111699584/#editor  

Regarde la vidéo Synchroniser les actions des 
lutins 
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