JEUX-Ecollege 4

Les activités « en débranché » peuvent constituer une premiere étape pour initier les éléves a la notion d’algorithme indépendamment du matériel disponible au sein de I’établissement.

Nom du jeu Présentation Niveaux Matériel Compétences
. Cartes d
Trois sans Quatre formes et quatre couleurs. Trouver sur chaque ) L’initiation a la programmation
p.3 Cycles 2,3,4 | photocopier .
carte la Torme manquante dans la couleur manquante. , ermet notamment de travailler
quafr‘e te la f quante d | | quant +d p d 1l
er decouper | jes compétences suivantes :
Frises Sur différents réseaux, colorier des cellules de « se repérer, s orienter en
svoluti p. 17 | générations en générations en respectant une régle. Mise Cycles 3,4 Photocopies | utilisant des repéres ;
evolurtives ' ;
en ceuvre d'un algorithme. « adopter une démarche
scientifique : utilisation d’'un
Une case est rouge ou verte. Coder, décoder et colorier . langage spécifique, contréle
.35 ] . ! Cycles 2,34 Photocopies .
Rouge et vert | p en suivant une régle. Y P essais-erveurs ;
e développer I’abstraction :
Décoder et colorier a quatre couleurs des grilles a apprendre d anticiper ['effet de
T Mosacolla p. 42 | rassembler pour obtenir une mosdaique (fravail Cycles 3,4 Photocopies | telle ou telle séquence
collaboratif). Présentation : avec Rouge et vert, page 35 d’instructions avant méme de la
"r Déplacer un robot sur une grille en respectant une régle. ererzxer?’z:fw une machine ou
4 T'robot p. 59 | S'orienter et se repérer, accomplir, coder et programmer | Cycles 2,3,4 Photocopies prog ’
"‘ des déplacements. * Au cycle 2
Coder et décoder pour prévoir,
"w‘f Mosacolla Décoder et colorier a quatre couleurs des grilles a représenter et réaliser des
" Mol | T'robot p. 81 | rassembler pour obtenir une mosaique (travail Cycles 3,4 Photocopies | déplacements dans des espaces
robo collaboratif). familiers, sur un quadrillage, sur
Des circuits électriques : vert, le courant passe, rouge, le un ecran.
courant ne passe pas. Trouver la couleur de sortie ou . * Au cycle 3
.85 ) , . ) , Cycles 3,4 Photocopies ,
NEOX P d'entrée sur des circuits modulés par des opérateurs, ou Y P Programmer les déplacements
trouver des opérateurs cachés. d’un robot ou ceux d’un
Utiliser des codages pour effectuer ou prévoir des Photocopies | pPersonnage surun ecran.
Game of 103 | déplacements de wagons. Appliquer un programme, écrire | . o, Cartes a * Au cycle 4
trains P un programme dans un but donné. Y ) photocopier | Les éléves s'initient d la
Pratique du calcul mental. et découper | programmation, en développant,
dans une démarche de projet,
Des amibes ayant trois caractéristiques, forme, couleur Photocopies quelqu.es programmes simples,
. et motif, se déplacent dans un laboratoire et se Dé a découper | S48 Viserune connaissance
Panic lab p. 121 ) Cycles 3,4 N experte et exhaustive d'un
transforment en traversant des salles de mutation. eta , L
e ey . . langage ou d’un logiciel
Initiation a la programmation. construire

particulier.

N'oubliez pas de déclarer vos photocopies si votre établissement est retenu dans le panel. C'est une source de revenus non négligeable pour I'APMEP.




