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Variable aleatoire

Série 7

Activités mentales et automatismes en classe de premiere
IREM de Clermont-Ferrand
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Calculer une espérance mathématique

Dans chacun des cas suivants, on donne
la loi de probabilité d'une variable
aléatoire X.

Calculer mentalement l'espérance
mathématique E(X).



Question 1

PX=x;) 04



Question 2

PX=x;) 0,5



Question 3

P(X=x;) 0,5




Question 4

1 1 1 1
P(X=x.) = _ Z _
( i) 4 4 4 4




Question 5

1 1 1 1
P(X = x: _ _ _ _
( ) 4 6 3 4




Dans chacun des cas suivants, on donne
la loi de probabilité d'une variable
aléatoire X.

Répondre a la question posée.



Question 6

Faites tourner la roue!

Déterminer le prix de Perdu
participation pour que
le jeu soit equitable.

1€




Question 7

PX=x;) 04

Calculer I'espérance E(X)
puis la variance V(X)
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Question 8

On considere le programme suivant écrit en Python :

V_X=[0,1,2,3,4]
P_X=[0.1,0.2,0.3,0.2,0.2]
def Esp () :
E=0
foriin range(len(V_X)):
E= ...
return E

Compléter la lighe pour que ce programme renvoie
I'espérance de la variable aléatoire définie par V_X
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Question 9

On considere le programme suivant écrit en Python :

VXx=01234]
P_X=[0.1,0.2,0.3,0.2,0.2]
def Var () :
V=0
foriin range(len(V_X)):
V= ..
return V

Compléter la ligne pour que ce programme renvoie la
variance de la variable aléatoire définie par V_X,

sachant que l'espérance est 2,6.
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Question 10

On a représenté deux variables aléatoires X et Y.
- A . Y
- - AN
- ..r‘/ \\
oo [T\ )4 N
A5 0,0 .______..-""" RE
Comparer leurs espérances et leurs

écarts-types
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Correction

Activités mentales et automatismes en classe de premiere
IREM de Clermont-Ferrand



Question 1

PX=x;) 04



Question 1

PX=x;) 04

EX)=0x04+1x%0,2+7X0,4



Question 1

PX=x;) 04

EX)=0x04+1x%0,2+7X0,4
Bl =



Question 2

PX=x;) 0,5



Question 2

PX=x;) 0,5

E(X)=-1%x054+0x0,34+3x0,2



Question 2

PX=x;) 0,5

E(X)=-1%x054+0x0,34+3x0,2
i = 01



Question 3

P(X=x;) 0,5
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Question 3

PX=x;) 0,5

E(X) - 05 (03 {1



Question 3

PX=x;) 0,5

E(X) =-054+0,3+0,6
E(X) =04



Question 4

1 1 1 1
P(X=x.) = _ Z _
( i) 4 4 4 4




Question 4

1 1 1 1
P(X=x.) = _ Z _
( i) 4 4 4 4

E(X)—1><1+2><1+3><1+4><1—10
= 4 4 4 1



Question 5

1 1 1 1
P(X = x: _ _ _ _
( ) 4 6 3 4




Question 5

P(X = x;)



Question 5

--
P(X = xl)
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Question 6

Déterminer le prix de
participation pour que Perdu
le jeu soit équitable. e




QUESti()n 6

Déterminer le prix de
participation pour que Perdu
le jeu soit équitable. e

1 - 1
- -



Question 6

Déterminer le prix de
participation pour que Perdu
le jeu soit équitable. e

Soit m la mise.
1 1 1
Z(S—m)+z(1—m)+5(—m) =0

Doncm = 1,5
La mise doit étre de 1€50.



Question 7

PX=x;) 04
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Question 7

PX=x;) 04

E(X1—02+08— 1



Question 7

PX=x;) 04
EX)=02+08=1

VX)) =0,4x(0—1)2+02%x02+0,4x(2—1)2



Question 7

PX=x;) 04
EX)=02+08=1

VX)) =0,4x(0—1)2+02%x02+0,4x(2—1)2
V(X)) =08
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Question 8

On considere le programme suivant écrit en Python :

V_X=[0,1,2,3,4]
P_X=[0.1,0.2,0.3,0.2,0.2]
def Esp () :
E=0
foriin range(len(V_X)):
E= ...
return E

Compléter la lighe pour que ce programme renvoie
I'espérance de la variable aléatoire définie par V_X
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Question 8

On considere le programme suivant écrit en Python :

VX [01234]
P X=[0.1,0.2,0.3,0.2,0.2]
def Esp( ) :
E=0
foriin range(len(V_X)):
E= E+P_X[i] x V_X[i]
return E
Compléter la lighe pour que ce programme renvoie

I'espérance de la variable aléatoire définie par V_X
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Question 9

On considere le programme suivant écrit en Python :

VXx=01234]
P_X=[0.1,0.2,0.3,0.2,0.2]
def Var () :
V=0
foriin range(len(V_X)):
V= ..
return V

Compléter la ligne pour que ce programme renvoie la
variance de la variable aléatoire définie par V_X,

sachant que l'espérance est 2,6.
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Question 9

On considere le programme suivant écrit en Python :

VXx=01234]
P_X=[0.1,0.2,0.3,0.2,0.2]
def Var () :
V=0
foriin range(len(V_X)):
V=V + P_X][i] X (V_X]i] — 2,6) ** 2
return V

Compléter la ligne pour que ce programme renvoie la
variance de la variable aléatoire définie par V_X,

sachant que l'espérance est 2,6.
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uestion 10

7 V4 (] V 4 [
On a représenté deux variables aléatoires X et Y.
X 0,65 {L\ 0,63 Y
0,60 0,60
0,55 , 0,55
0,50 0,50
0,45 0,45
0,40 0,40
0,35 0,35
0,30 0,30
0,25 0.25
0,20 0,20
0,15 0,15 ff""f ﬁ"“-\
0,10 0,10 i [,
- / \ - )4 N
0,05 0,0 7 ~
|1 —
ol 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 ol 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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Question 10

7 V4 [} Y 4 °
Ona représente deux variables aléatoires X et Y.
0,65 A 0,65
X 0,60 0,60 Y
0,55 0,55
0,50 0,50
0,45 0,45
0,40 0,40
0,35 0,35
0,30 0,30
0,25 0,25
0,20 0,20 <
0,15 0,15 fﬂ"' \\
0,10 0,10 i Lt
: / _ V L
0,05 0,05 e =
L ]
ol 1 2 3 4 5 § 7 8 9 10 11 12 ol 1 2 3 4 5 F 7 8 9 1011 12




——

Ona représepté deux variab

X

0.15
010
0.05

7\‘

/

Question 10

es aléatoires X et Y.

A

Y

0,15

0,10

/

0,05

i P

1 2 3 4

s § 7

.--""f H""‘-—.

8 9 10 11 12

1 2 3 4 5 F 7 8 9 1011 12

Esperances E(X)= E(Y) 6
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Question 10

On a représenté deux variables aléatoires X et Y.
0,65 0,65
X i Y
0,55 0,55
0,50 0.50
0,4 0.4
0,40 0,40
0.3 0.3
0,30 0,30
0,2 0.2
0,20 0.20
0,15 0,15 ff"f ﬁ\\
0,10 0,10 Pl ’;\
UDF UDL‘ ',fj/ k"\“
L ]
1 2z 3 4 5 § 7 8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 p 7 8 9 10 11 12

Esperances E(X)= E(Y) 6



Ona représepté deux variab

0.15
010
0.05

7:7\

Question 10

A

es aléatoires X et Y.

Y

0,15
0,10

0,05

]]]]]

1 2 3 4 5

Esperances E(X) E(Y) 6
Ecarts-types : (X) < o(Y)




Fin
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