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	Situations pertinentes :
	⚠️ Situations non  pertinentes :
	Arnaud & Julien DURAND
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	La littératie de L’IA
	La littératie de L’iA

	Dans ces 4 champs,  lesquels travaille-t-on réellement aujourd’hui en classe ?
	La lettre de cadrage de juin 2025
	Nos activités en classe
	La course aux mots
	Activité simple pour : travailler  l’esprit critique avec l’IA et faire des liens entre les notions
	Activité créée par Arnaud DURAND & François GUERINEAU https://mathix.org

	Dispositif :
	De la 6e à 3e
	Demander aux élèves de trouver 3 mots en lien avec un mot cible
	“Aujourd’hui, vous allez trouver 3 mots en lien avec le mot “médiatrice”
	Demander à l’IA ALBERT 10 mots en lien avec le mot cible  et en lui demandant un score sur 10 pour chaque mot avec un commentaire en vidéoprojetant
	Critique de la réponse de l’IA, correction de sa réponse
	Les élèves ajoutent leur score au score précédent jusqu’à ce qu’un élève dépasse 100.

	https://ia.mathix.org
	autre TEST

	Un exemple de choix collectif sur les modifications à apporter
	Didactique
	On travaille le lien entre les notions,  on peut imaginer d’un élève  s’il pense à médiatrice,  qu’il puisse penser à perpendiculaire, milieu, segment, équidistance...
	Apprendre, c’est aussi faire des liens entre notions.
	Intelligence : (lat) intellegere → faire des liens


	POSTURE vis-à-vis de l’IA
	Le pilote et l’outil : L'IA est comme un GPS. Elle propose une route, mais c'est l'humain qui tient le volant et décide si le chemin est vraiment praticable ou si le paysage est plus beau ailleurs.
	La validation souveraine : Une réponse de l'IA n'est "vraie" que si un cerveau humain l'a vérifiée. Sans une validation d’un sachant, son travail n'a aucune valeur.
	donné par IA ou humain


	Confrontation
	S’il n’y a pas un autre point de vue, il n’y a pas de confrontation
	C’est leur comparaison  qui leur donne de la valeur
	La valeur de la réponse

	Le choix
	C’est la valeur donnée qui permet de faire un choix

	Idée à faire retenir aux élèves
	Pour juger ce que fait une IA :
	Il faut avoir déjà une idée globale de réponse attendue,
	pour donner lieu à une confrontation.
	Il faut un minimum d’expertise dans le domaine.

	Triche or Not Triche
	Activité simple pour : travailler la posture vis-à-vis de l’IA à la maison
	Idée initiale de l’académie de Strasbourg modifiée par Arnaud &Julien DURAND programme informatique Arnaud & Julien DURAND https://mathix.org
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	Un point d’appui pour :
	Montrer que l’IA peut avoir tort
	Recontextualiser le rôle du DM
	Ne pas diaboliser l’IA,  mais certaines utilisations qu’on en fait

	Dispositif :
	De la 4e à 3e
	Demander aux élèves en groupe de classer des cartes illustrant
	des situations de travail à la maison suivant le contrat moral éducatif
	“Je vous demande de classer suivant une bande entre à gauche situation de TRICHE, et à droite situation acceptable”
	Mise en commun en vidéoprojetant les choix et discussion pour trouver
	un concensius.
	On acte le choix fait par la classe.

	Objectifs
	Clarifier l’utilité du devoir à la maison
	Dédiaboliser l’IA
	Redéfinir ce qu’est  “être aidé”
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	On se fixe une limite d’acceptabilité
	Et j’indique que les groupes avaient des cartes différentes !
	Les élèves conscientisent également que l’aide par les parents ou l’IA,  c’est le même problème....
	L’élève fait une requête à l’IA, copie la réponse et la donne directement à l’enseignant.
	L’IA fait une réponse. L’élève la lit, puis l’édite, l'ajuste et enfin la remet à l’enseignant.
	L’élève fait générer de multiples réponses à  l’IA. Il utilise les meilleures parties, édite le tout puis remet son travail à l'enseignant.
	L’élève a écrit les idées principales. L’IA a généré un brouillon à partir duquel l'élève travaille. L’IA propose des améliorations au texte.
	L’élève a consulté une IA ou internet pour des idées, puis a écrit un texte et l’a remis.
	L’élève a écrit l’entièreté du texte sans IA et sans consulter internet.
	Arnaud & Julien DURAND


	Copier sans questionnement, c'est choisir la complaisance plutôt que l'apprentissage.  Ce recours systématique à l’IA/parents empêche :
	L'autonomie : on devient tributaire d'une réflexion tierce.
	La métacognition : on évite l'effort de formuler ses propres hypothèses.
	La mémorisation : sans confrontation réelle à l'obstacle, le cours n'est jamais réinvesti.
	L’IA et les parents peuvent devenir de précieux alliés dans l’apprentissage en servant de :
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	L’enquête sur 3 IA
	Activité pour travailler la relecture (focale sur la confrontation) et désacraliser l’IA
	activité créée par Arnaud DURAND https://mathix.org


	Dispositif :
	4e
	Donner aux élèves une enquête
	“Voici un exercice donné à 3 IA, comparez les réponses”
	Les élèves en salle informatique relisent les réponses et doivent décider si une IA a raison ou non
	Réflexion sur la posture quand on utilise l’IA pour résoudre un problème
	si on n’a pas déjà réfléchi à cet exercice.

	Arnaud & Julien DURAND
	En résumé, voici les réponses finales...
	Arnaud & Julien DURAND
	Deux postures identifiées chez les élèves
	Je fais l’exercice entièrement ou non puis je lis les  réponses
	Je lis de suite les réponses sans avoir réfléchi au problème
	Deux postures identifiées chez les élèves
	J’ai mis 10 minutes pour faire l’exercice (entièrement ou non), lire les réponses et voir les erreurs ...
	J’ai mis 40 minutes et je n’ai pas forcément bien compris les réponses des IA.

	Deux postures identifiées chez les élèves
	J’ai mis 10 minutes pour faire l’exercice (entièrement ou non), lire les réponses et voir les erreurs ...
	J’ai mis 40 minutes et je n’ai pas forcément bien compris les réponses des IA.

	La confrontation permet de vérifier efficacement.
	FAIT n°1

	Deux postures identifiées chez les élèves
	J’ai mis 10 minutes pour faire l’exercice (entièrement ou non), lire les réponses et voir les erreurs ...
	J’ai mis 40 minutes et je n’ai pas forcément bien compris les réponses des IA.

	Certains élèves  auraient tenu pour acquis une réponse fausse d’IA car ça semblait correct.
	FAIT n°2

	Deux postures identifiées chez les élèves
	J’ai mis 10 minutes pour faire l’exercice (entièrement ou non), lire les réponses et voir les erreurs ...
	J’ai mis 40 minutes et je n’ai pas forcément bien compris les réponses des IA.
	Relire  demande donc un effort (“un outil,ici l’IA, est sensé l’éviter, non?”)

	FAIT n°3
	Deux postures identifiées chez les élèves
	J’ai mis 10 minutes pour faire l’exercice (entièrement ou non), lire les réponses et voir les erreurs ...
	J’ai mis 40 minutes et je n’ai pas forcément bien compris les réponses des IA.


	Ne pas relire  est une question de choix de facilité
	FAIT n°4

	On recentre ainsi le débat pour les élèves.
	Quid des parents?
	Un message pour leur rappeler nos attentes ?
	Les parents ont un rôle modélisant (sur la manière  de faire les devoirs)
	Première partie du message
	je fais part de mon constat et des problèmes que cela engendre

	Seconde partie du message
	Je définie mes attentes les concernant et j’enlève la pression évaluative.

	Albert le 31e élève
	Et si l’IA n’était plus une aide…  mais un élève à évaluer ?
	Activité créée par Julien DURAND https://mathix.org
	Dispositif :

	Albert le 31e élève
	Un élève virtuel : Un LLM est présenté à une classe de 3ème sous le nom d'Albert.
	Les mêmes tâches : Albert réalise les mêmes exercices que les élèves.
	Projection et analyse : Ses productions sont projetées au tableau.
	Analyse collective : L'ensemble de la classe analyse et critique le travail d'Albert.

	Albert le 31e élève
	On ne demande plus des réponses à l’IA,  on demande aux élèves de les évaluer. On place la machine comme un pair faillible. On place l’erreur comme un levier pour progresser. On developpe l’esprit critique

	Albert le 31e élève
	Mission : juger Albert
	Comparer
	Vérifier
	Justifier
	Repérer  les erreurs
	La trace écrite demandée aux élèves s'articule autour du fond et de la forme.
	Arnaud & Julien DURAND



	Albert le 31e élève
	L’enseignant ne peut pas anticiper la réponse d’Albert... C’est une prise de risque qui permet de conforter l’idée d’absence de scénario
	Mission : juger Albert

	Comparer
	Vérifier
	Justifier
	Repérer  les erreurs
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	Modéliser ou Halluciner ?
	Une activité mathématique sans IA pour comprendre les limites de l’IA
	Projeter
	Comparer
	Analyser
	Prévoir
	Conclure

	Activité créée par Julien DURAND https://mathix.org
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	Le point de départ
	Le scénario : On donne des points qui sont quasi-alignés.
	Raéflexe de l'élève : Tracer une droite.
	L'objectif mathématique :
	Travailler la représentation de données
	Travailler sur l'extrapolation → modélisation
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	L'objectif mathématique :
	Travailler la représentation de données
	Travailler sur l'extrapolation → modélisation


	Analyse de cette activité :
	Intentionnalité : L'élève veut prédire.
	Pensée Prospective : Il utilise son graphique pour prédire.
	Autoréaction : Il est confronté au verso (la réalité).
	Autoréflexion : Il comprend pourquoi son modèle a échoué.
	Conclusion : L'élève apprend à ne plus faire confiance aveuglément à un "prolongement logique".
	Et si on demandait à l’IA? Proposition : Faire faire l'exercice à Albert (l'IA) devant les élèves.
	Observation : “Albert” prédit aussi 2m57,  On passe de la curiosité de l’élève sur ce que va répondre un LLM à la nécessité d’une vigilance accrue.
	La réponse d’un LLM est statistiquement correcte au regard de ses données d’entrainement et celui-ci, mais elle n’est pa vérité.

	Corrélation ne vaut pas causalité.
	Conclusion
	Former nos élèves à l'IA, ce n'est pas leur apprendre à s'en servir, c'est leur apprendre à devenir  AUTONOME.
	Arnaud & Julien DURAND
	Annexe
	https://mathix.org/badge_IA/
	https://mathix.org/animation_IA/

