


Présentation 

Préparation 

 



Matériel 

Principe du jeu 

Installation 

Déroulement de la partie 



Pénalités 

Règle du 6 qui prend :

Règle de la carte la plus faible : 

Fin de Manche 

Jouer une carte 

Règle des valeurs croissantes : 

Règle de la plus petite différence :

Fin de Partie 



Matériel                    But du jeu 

Installation 

Déroulement de la partie 

Fin de Partie 





















 



APMEP APMEP APMEP APMEP APMEP 

APMEP APMEP APMEP APMEP APMEP 


