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Capytale, késako ?
• Service de création et de partage d’activités 

numériques et de programmation
• A destination de tous les enseignants et de 

leurs élèves
• Outil intégré à l’ENT 

ou accessible via capytale.fr puis "Connexion 
sans ENT" ou directement sur login.capytale.fr

• 100% en ligne, sans installation, hébergé par 
l’Académie de Paris
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Les activités dans Capytale 1/3
Mathématiques

3



Les activités dans Capytale 2/3
SNT – NSI - Technologie

4



Les activités dans Capytale 3/3
SNT – NSI - Technologie
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GeoGebra
est-il vraiment nécessaire de le présenter ?

Applications utilisables dans le cadre 
d’un cours de Mathématiques
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MathALEA
générateur d'exercices de mathématiques 

à données aléatoires

Avec MathALEA, vous pouvez combiner plusieurs ressources 
(plus de 2000) dans une même séance à partager avec vos 
élèves :
•Exercices interactifs avec énoncés aléatoires
•Exercices corrigés avec énoncés aléatoires mais sans 
interaction
•Exercices d'annales d'examens (DNB, Bac, CRPE) classés par 
thème
•Activités Course aux nombres (concours d'automatismes)
•Applications tierces interactives
•Les vidéos ou sites internet de votre choix
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Signaler des erreurs dans les questions 
et participer à MathAlea

• Un lien permet de signaler des erreurs
contact@coopmaths.fr
• Un liste de diffusion (Tchap) permet aussi 

d'échanger et de contacter l'association

• Il est possible de participer à Mathalea (création 
des questions ou de parcours (sans programmer) 
et programmation)
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CodaBloc
 qui reprend le code libre de Scratch
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Pixel’Art
 une version allégée de Codabloc
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https://capytale2.ac-paris.fr/wiki/doku.php?id=pixel 



Bloc-Python
ou comment traduire du
Codabloc en Python …  
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Script-Console
environnement Python amélioré pour l’Education
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CodePuzzle
L'enseignant peut créer un exercice dont le but est, pour les élèves de 
réordonner un script contenant éventuellement des lignes à ne pas 
utiliser (faux-code). Les élèves peuvent tester leur solution et les copies 
sont automatiquement évaluées avec une icône  indiquant la ✅
réussite.
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https://capytale2.ac-paris.fr/wiki/doku.php?id=codepuzzle 



Jupyter Notebook
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https://capytale2.ac-paris.fr/wiki/doku.php?id=notebook



Notebook 
séquencé
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https://capytale2.ac-paris.fr/wiki/doku.php?id=notebook

https://capytale2.ac-paris.fr/wiki/doku.php?id=notebook_sequence 



Cycle de vie d’une activité dans Capytale

L’enseignant crée / 
récupère son 

activité

L’élève travaille sa 
copie

Partage L’enseignant évalue 
 la copie / 

autoévaluation
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Objectifs de l'atelier

• Découverte de la plateforme Capytale

• Créer et partager des activités Geogebra, 
Mathalea, Python (ou Scratch ou Codabloc)

18



Accès

https://capytale2.ac-paris.fr/web/c-auth/list
                                           
                                              Ou 
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Utiliser des activités créées par d’autres
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Utiliser des activités créées par d’autres
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Créer des activités

https://capytale2.ac-paris.fr/web/c-auth/list
                                            Ou 
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Partager des activités avec des élèves
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 ou



Partager des activités avec la 
communauté
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Indique que 
la ressource 
a été 
partagée 
dans la 
bibliothèque 
entre 
enseignants



Paramètres d'une activité
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Paramètres d'une activité
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Paramètres d'une activité
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Paramètres d'une activité 
(faire une activité à plusieurs)
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Une liste de diffusion Renater
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https://groupes.renater.fr/sympa/info/capytale



Un Tchap 
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https://tchap.gouv.fr/#/room/
#CoopmathsLVGMDyb1BbF:agent.education.tchap.gouv.fr 



Une page de documentation
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https://capytale2.ac-paris.fr/wiki/



Utilisation avancée

• Organiser ses activités 
• Intégrer une activité Capytale dans Moodle
• Evaluer avec Capytale (accès restreint dans le temps, 

auto-tests)
• Intégration d’éléments multimédia dans les consignes 

(images, vidéos, etc.)
• Partage d’activités entre enseignants
• Création d’une activité par un élève, travail en groupe
• Modules Python disponibles dans Capytale
• Auto-évaluation de l’élève
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Des questions ?

                Merci de votre attention …
                        … et à vous de jouer !
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