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Qu’est ce que UNLOCK ?

C’est un jeu de type escape 
game mais sous forme de 
cartes avec une application 
compagnon.

https://www.spacecowboys.fr/unlock
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Les règles
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D’où vient l’idée ?

● Guillaume Berthelot en SVT 
à Créteil

● Mathix

● Lien : 
https://unfake.netlify.app/

● https://mathix.org/linux/escap
e-maths
 

https://unfake.netlify.app/
https://mathix.org/linux/escape-maths
https://mathix.org/linux/escape-maths
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Mission JO

Avant de se lancer dans la conception, nous allons jouer !
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Concevoir les cartes

● Cela nécessite un modèle 
(pour avoir les mêmes 
cartes) 
https://tinyurl.com/2kymuk4v 

● Un tableau avec les nombres 
et les cartes 
correspondantes. 

https://lite.framacalc.org/unfa
ke-a44y
 

https://tinyurl.com/2kymuk4v
https://lite.framacalc.org/unfake-a44y
https://lite.framacalc.org/unfake-a44y
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Concevoir l’application

● Twine est gratuit et libre. https://twinery.org/ 
● On peut se servir du script déjà fait, il n’y a plus qu’à changer 

les indices, les machines et le code de fin.

http://math.guicheteau.free.fr/Escape%20Game%20JO%20V2.
html
  

https://twinery.org/
http://math.guicheteau.free.fr/Escape%20Game%20JO%20V2.html
http://math.guicheteau.free.fr/Escape%20Game%20JO%20V2.html
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Twine
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Au travail !

● Objectif : produire un mini escape game de type UNLOCK, 
avec au moins un code pour ouvrir quelque chose, deux 
cartes à assembler, et une sortie avec un code.
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Merci
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